
�Verpflegung Vollpension Schulen: Frühstücksbuffet und Abendessen (3 Gänge inkl. Hahnenwasser) jeweils in der Jugendherberge, Lunchpaket für unterwegs ist bei der Vollpension inklusive.  
Weitere Empfehlungen für Ausflüge vor Ort: Tel: +41 62 771 18 83 | beinwil@youthhostel.ch | www.youthhostel.ch/beinwil 
Wir übernehmen keine Garantie für die Aktualität

PROGRAMM FÜR SCHULKLASSEN
Jugendherberge Beinwil am See

Tag 1 Tag 2 Tag 3 Tag 4 Tag 5

Anreise Gepäck in der Jugendherberge  
einstellen

Wegbeschreibung
Ausflugsziel

Start bei der Jugendherberge mit dem ÖV: 17 Min. Fussmarsch bis 
zum Bahnhof Beinwil am See, 40 Min. 
Zugfahrt bis zum Bahnhof Aarau

zu Fuss: 300 m 
Start beim Starndbad Beinwil

Ausflugsziel
Vormittag

Wanderung zum Schloss Hallwyl
Seeuferwanderung (4h / 14.7 km) 4h

Wanderung kostenlos, Eintritt  
Museum Schloss Hallwyl für Schul-
klassen ab 10 Personen: CHF 4.– pro 
Schüler*in, 2 Lehrpersonen kostenlos

outdooractive.com

Besuch im Naturama  (ca. 4h)

CHF 4.– pro Schüler*in
Lehr- und Begleitpersonen kostenlos

naturama.ch

Agentenjagd Hallwilersee  
(ca. 2h) 

Kosten: CHF 29.– pro Schüler*in,  
CHF 49.– pro Lehrperson

agentenjagd.ch

Frühstück und Sachen packen,  
anschliessende Heimreise 

Mittagessen selbstmitgebrachtes Picknick Lunchpaket oder bräteln Lunchpaket Lunchpaket Lunchpaket für unterwegs

Wegbeschreibung
Ausflugsziel

Die Tour startet direkt bei der  
Jugendherberge

Mit dem ÖV: 45 Min. bis zur Halte-
stelle Aesch, Vorderdorf

Ausflugsziel
Nachmittag

Kanutour auf dem Hallwilersee  
(3h) 

CHF 33.– pro Person

zytfaenschter.ch

Rückfahrt nach Beinwil mit dem 
Bus oder Rückwanderung am  
Seeufer 
(ca. 2h / 7.7 km)

kostenlos

Fortführung des Programms vom 
Vormittag

Minigolf im Tellimatt Freizeit- und 
Sportzentrum (ca. 2h)

Kosten: CHF 5.– pro Schüler*in,  
CHF 7.– pro Lehrperson

tellimatt.ch

Kompetenzen nach 
Lehrplan21

BS.2.A.1 Balancieren
BS.5.1 Sicherheit und Verantwortung
BS.6.A Schwimmen
BS.6.B Ins Wasser springen und 
tauchen
BS.6.C Sicherheit im Wasser

NMG.4.1 Signale, Sinne,  
Sinnesleistungen
NMG.9.2 Dauer und Wandel
NMG.9.3 Geschichte als Rekonstruk-
tion der Vergangenheit
RZG 7.1 Geschichtskultur analysieren 
und nutzen

NMG.4.1 Signale, Sinne,  
Sinnesleistungen
NMG.2.1 Tiere, Pflanzen,  
Lebensräume
NMG.2.6. Beziehungen Natur - 
Mensch 

NMG.8.5 Räumliche Orientierung  
im Gelände
BS.1.A1 Sich-Orientieren
BS 4.B Sportspiele

Heimreise

mailto:beinwil@youthhostel.ch
https://www.youthhostel.ch/beinwil
https://www.outdooractive.com/de/route/wanderung/schweiz/route-beinwil-am-see-hallwil/13054763/
https://www.naturama.ch/museum/schulen
https://www.agentenjagd-hallwilersee.ch/
https://www.zytfaenster.ch/KANUzyt_Kanu_Hallwilersee_Schulen.html
https://tellimatt.ch/minigolf/

